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This textbook serves as an introduction to the subject of embedded systems design,
using microcontrollers as core components. It develops concepts from the ground up,
covering the development of embedded systems technology, architectural and
organizational aspects of controllers and systems, processor models, and peripheral
devices. Since microprocessor-based embedded systems tightly blend hardware and
software components in a single application, the book also introduces the subjects of
data representation formats, data operations, and programming styles. The practical
component of the book is tailored around the architecture of a widely used Texas
Instrument’s microcontroller, the MSP430 and a companion web site offers for
download an experimenter’s kit and lab manual, along with Powerpoint slides and

solutions for instructors.
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Das Buch Mikroprozessortechnik wendet sich an alle, die bei begrenzter Zeit
einen leichten Einstieg in das Thema und einen Uberblick tiber die wichtigsten

Techniken suchen. So weit méglich, werden zu allen Themen zunéchst die zu
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Grunde liegenden Ideen verstandlich und plausibel gemacht; dabei wird grof3er
Wert auf die Zusammenhéange gelegt. An Beispielarchitekturen wird die
Umsetzung dieser Ideen in die Praxis aufgezeigt. Nach einer kurzen Behandlung
einiger Grundlagen schildert das Buch zunéchst das Zusammenspiel der
Bausteine in einem Rechnersystem Uber den Systembus und die
Systemadressen. Zentrale Begriffe flr einfache Mikroprozessoren sind Register
und Flags, Arithmetisch/Logische Einheit, Adressierung, Assembler- und
Maschinensprache, CISC- und RISC-Architektur. Zur Veranschaulichung werden
zwei aktuelle Beispielarchitekturen - eine CISC- und eine RISC-Architektur -
ausfuhrlich behandelt und mit Programmbeispielen in Assemblersprache
gegenibergestellt. Nachfolgend werden die wichtigsten Techniken
leistungsstarker Prozessoren behandelt: Speichersegmentierungung, Caching
und Paging, superskalare Architekturen und Single Instruction Multiple Data
(SIMD). Hier wird die Umsetzung in die Praxis an den aktuellen Intel-
Prozessoren gezeigt. Die vierte Auflage ist aktualisiert, ein Abschnitt tiber den
Cortex M3 ist hinzugekommen. Zur Uberprufung des Lernerfolgs werden
Aufgaben und Testfragen mit Antworten angeboten, so dass das Buch auch zum
Selbststudium geeignet ist.

The MSP430 microcontroller family off%rs ultra-low power mixed signal, 16-bit
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architecture that is perfect for wireless low-power industrial and portable medical
applications. This book begins with an overview of embedded systems and
microcontrollers followed by a comprehensive in-depth look at the MSP430. The
coverage included a tour of the microcontroller's architecture and functionality
along with a review of the development environment. Start using the MSP430
armed with a complete understanding of the microcontroller and what you need
to get the microcontroller up and running! Details C and assembly language for
the MSP430 Companion Web site contains a development kit Full coverage is
given to the MSP430 instruction set, and sigma-delta analog-digital converters

and timers
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MSP430 Microcontroller BasicsNewnes

MASTER THE MSP430 MICROCONTROLLER AND DEVELOPMENT PLATFORM
Expand your electronics design skills to include the MSP430 family of ultra-low-power
microprocessors with help from this practical guide. Programmable Microcontrollers
with Applications: MSP430 LaunchPad with CCS and Grace thoroughly explains each
concept and provides illustrated examples and projects. Find out how to configure the
MSP430, efficiently program custom functions, process analog and digital signals, and
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interface with external components. Sample code and reference information are
available on the companion website. COVERAGE INCLUDES: * Digital circuit and
microcontroller fundamentals * MSP430 architecture and CCS development
environment * LaunchPad platform and Grace configuration tool * C and Assembly
language programming and debugging * Interrupts, digital I/0O, and D/A and A/D
converters * Data storage and coding practices for flash memory * Oscillators, clocks,
low-power modes, and timers * Digital and analog communication ports and protocols *
Schematics and assembly instructions for 12 projects
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